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= JEE
Tema 4.1 Introduccién al PDI
m Inteligencia artificial

La inteligencia artificial es una ciencia que intenta
crear programas para maquinas que imiten el
comportamiento y la comprensién humana.

Intenta crear maquinas y/o programas para
automatizar tareas que requieran de
comportamiento inteligente. Estas maquinas y/o
programas se denominan voler | ARERN

agentes
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Tema 4.1 Introduccion al PDI
m Vision artificial
La Vision Artificial (Vision por Computadora

o Vision Computacional), es parte de la
inteligencia artificial.

Es el conjunto de técnicas y modelos que
permiten procesar, analizar y explicar aquella
informacion espacial (3-D) obtenida a través
de una imagen digital (2-D).

Intenta programar una computadora para
que ‘"entienda" una escena o0 las
caracteristicas de una imagen digital.
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m La vision artificial y otras areas
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m Procesamiento de imagenes
Transforma imagenes para obtener nuevas imagenes

Binarizacion, Complemento
Imagen 2D — | Corte, Ecualizacién, Filtros | — Imagen 2D
Operaciones Morfol6gicas

L

Tema 4.1 Introduccion al PDI

m Ejemplos de procesamiento de imagenes
- Mejorado de Imagenes - Compresién de laimagen
(transmisién)

boe em—y e — i."‘,__'
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- Restauracion de imagenes
corregir imagenes fuera de foco
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m Reconocimiento de patrones

Identificar los objetos existentes en una imagen.

Segmentacion, filtros, Identificacién de
Imagen 2D — | hordes, Clasificacion y reconocimiento |—  patrones
de Patrones

Tema 4.1 Introduccion al PDI
m Ejemplo de reconocimiento de patrones

Reconocimiento de rostros - Reconocimiento de huellas digitales
ORD IDENTITIES "_" ———_ : - — :?A ffﬁ',,_{, -
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m \Vision por computadora
Reconstruccion de la imagen 3D desde imagenes 2D

Construccion iméagenes 3D
Imagen 2D === | Generacion de escenas
Descripcion de la escena

Datos geométricos
en 3D
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m Ejemplos de vision por computadora

- Determinar la identidad y 1. Reconstruir un espacio 3-D
localizacion de objetos en a partir de vistas 2-D
una imagen.

- Construir una representa- I) ' I

cion tridimensional deun | ..
objeto. 2. Proyectar una escena 3-D

. L en un plano 2-D.
- Construir una descripcién

de la escena de trabajo. ‘.—-:_ ')

. Establece larelacién entre ... -
el mundo 3-D y las vistas [' >
2-D tomadas de él, para:
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m Graficos por computadora

Modelado Geométrico de objetos

Proyecciones 3D en 2D
Datos Sombreado,
Geometricos Texturizado Imagen 2D
en 3D Animacion, Renderizacion
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m Dificultades de la vision por computadora

Es un mapeo de M:1 (3D 2 2D)
Muchas superficies 3D con materiales, geometria e iluminacién
distintas, nos llevan a imagenes 2D idénticas.

El mapeo inverso (2D - 3D) no tiene una solucion unica, por
que en el paso 3D - 2D se ha perdido informacion.

Computacionalmente cara.
El cerebro humano trabaja en paralelo, para procesar miles de
sefales. Una PC tiene un solo uP.

Dificultad para identificar el patron a reconocer.

No entendemos aun el problema de reconocimiento de
patrones. 14
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m Reconocimiento de patrones
¢, Qué es este objeto?
¢Juega el color un rol importante en el reconocimiento?
¢, Seria mas facil reconocerlo desde una vista diferente?
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m Reconocimiento de patrones

¢ La textura caracteristica de una imagen pueden ayudarnos a
reconocer objetos rapidamente?
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m Reconocimiento de patrones

¢La forma de una imagen pueden ayudarnos a reconocer
objetos rapidamente?

¢, Cual es macho y cuél es hemgl)_,ra?

Tema 4.1 Introduccion al PDI

m Restricciones y Supuestos
Restricciones para recobrar la escena
Recolectar mas datos (imagenes)
Asumir cosas acerca del mundo
Computabilidad y robustez
Es la solucion computable usando recursos razonables?
Es la solucion robusta?
Sistemas para la industria.
Hacen fuertes suposiciones sobre las condiciones de
iluminacion
Hacen fuertes suposiciones sobre la posicion de los objetos
Hacen fuertes suposiciones sobre el tipo de objetos
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Control de calidad en la industria
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Biometria
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Deteccién de rostros
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Reconocimiento de Actividad Humana
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Reconocimiento de objetivos
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Interpretacion de imagenes aéreas
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m APLICACIONES DE VISION ARTIFICIAL
Monitoreo de trafico

Tema 4.1 Introduccion al PDI
m Sistema de vision artificial

/ \ Fuente de Luz
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Computadora

Camaran

Manipulador
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